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1.7.

Organizatorem turnieju jest Bartosz ‘Fantom’ Zymeta.

Turniej odbywa sie z dodatkiem HD Moda i najnowszej wersji Horn of
the Abyss [link]. Rozgrywki odbywaja sie za pomoca internetowego
lobby HotA.

Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest przeczytanie i
zaakceptowanie regulaminu turnieju.

W turnieju obowigzuje nastepujgca pula szablonéw: Jebus Cross,
Jebus King, Mirror Jebus, Mirror King oraz Mirror Firewalk.
Warunkiem dotgczenia do turnieju jest posiadanie konta na stronie
h3.gg i zapisanie si¢ do turnieju [link]. Wymagane jest réwniez konto
na platformie Discord i jego integracja z kontem h3.gg [link].
Gtéwnym i jedynym komunikatorem pomiedzy graczami jest Discord
Pontony Fantoma [link], na ktérym bedg odpowiednie kanaty z
poszczegdlnymi grupami. Aby je odblokowad, nalezy zaznaczy¢
odpowiednia reakcje na kanale “ © -wybierz-range”.

Nagrody dla najlepszych graczy wynosza:

1. Miejsce:

- 3000PLN

- T-shirt z mojej kolekgji [link]

- Klawiatura SPC Gear GK650K Pudding Red

- Myszka SPC Gear LIX Plus

- Mikrofon SPC Gear SMgooT

- Dysk SSD Transcend 240S 1TB

- Test ukrytych talentow z interpretacjq od Belbin Polska [link]

- Ranga na Discordzie “#1 Ponton Cup”

2. Miejsce:

- 2000PLN

- T-shirt z mojej kolekgji [link]

- Stuchawki SPC Gear Viro

- Mikrofon SPC Gear SMgooT

- Dysk SSD Transcend 240S 1TB

- Ranga na Discordzie “#2 Ponton Cup”

3. Miejsce:

- 1000PLN


https://www.youtube.com/watch?v=lnhP90D3_24
https://www.h3.gg/competitions/v2/28/sign_up_phase/187/fill_details
https://www.h3.gg/accounts/social/connections/
https://discord.gg/fantom
https://fantom.briffofficial.com/
https://www.belbin.pl/
https://fantom.briffofficial.com/

- T-shirt z mojej kolekcji [link]

- Stuchawki SPC Gear Viro

- Dysk SSD Transcend 240S 1TB

- Ranga na Discodzie “#3 Ponton Cup”
4. Miejsce:

- 500PLN

- Ranga na Discodzie “#4 Ponton Cup”

1.8. Wymogiem walki w finale jest konieczno$¢ pojawienia sie¢ w studio
“Gaming House Pact” w Warszawa-Piaseczno w terminie 22.10 -
24.10.2021r. Final bedzie rozgrywany w dniach pigtek, sobota,
niedziela co oznacza, ze uczestnik musi by¢ dostepny na miejscu w
piatek rano.

1.9. Organizator zapewnia zakwaterowanie i transport uczestnikow
wielkiego finat. W przypadku finalistéw z zagranicy transport jest
refundowany przez organizatora za nie wiecej niz 500PLN.

Ustawienia szablonow

2.1. Szablon: Jebus Cross
Rozmiar mapy: XL
Podziemia: Nie
Gracze ludzcy lub komputerowi: 2
Gracze komputerowi: 0
Druzyny: Brak druzyn
Typ drogi: Tylko najlepsze drogi (opcja po prawe;j stronie).
Woda: Brak
Sita potworow: Silne
Poziom trudnosci: 160%
Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak
Chronione zapisy: Tak
Wystartuj czasomierz po wcisnieciu OK: Tak
Zegar: Szachowy, 12:00+06:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac).
Tury symultaniczne: Tak, do 116. (Po wyrazZnej zgodzie obu graczy
dtugosc tur jednoczesnych mozna dostosowac).
Neutralna walka PvP: Nie


https://fantom.briffofficial.com/

2.2,

2.3.

Szablon: Jebus King 2.65

Link do pobrania: [link]

Rozmiar mapy: XL

Podziemia: Nie

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi (opcja po prawej stronie).

Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Wystartuj czasomierz po wcisnieciu OK: Tak

Zegar: Szachowy, 14:00+07:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac).

Tury symultaniczne: Tak, do 114. (Po wyrazZnej zgodzie obu graczy
dtugos¢ tur jednoczesnych mozna dostosowac).

Neutralna walka PvP: Nie

Szablon: mt_ Jebus

Rozmiar mapy: L

Podziemia: Tak

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi (opcja po prawe;j stronie).
Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Wystartuj czasomierz po wcisnigciu OK: Tak

Zegar: Szachowy, 14:00+07:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy


https://tinyurl.com/SzablonyHotA

2.4.

2.5.

zegar mozna dostosowac).

Tury symultaniczne: Tak, do 117. (Po wyraZnej zgodzie obu graczy
dtugos¢ tur jednoczesnych mozna dostosowac).

Neutralna walka PvP: Nie

Szablon: mt_ King 2.65

Link do pobrania: [link]

Rozmiar mapy: L

Podziemia: Tak

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi (opcja po prawej stronie).

Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Wystartuj czasomierz po wcisnieciu OK: Tak

Zegar: Szachowy, 16:00+07:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac).

Tury symultaniczne: Tak, do 115. (Po wyraZnej zgodzie obu graczy
dtugos¢ tur jednoczesnych mozna dostosowac).

Neutralna walka PvP: Nie

Szablon: mt_ Firewalk 1.6e

Link do pobrania: [link]

Rozmiar mapy: XL

Podziemia: Tak

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi (opcja po prawej stronie).
Woda: Brak

Sita potworow: Silne


https://tinyurl.com/SzablonyHotA
https://tinyurl.com/SzablonyHotA

Poziom trudnosci: 130%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Wystartuj czasomierz po wciSnieciu OK: Tak

Zegar: Szachowy, 21:00+08:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac).

Tury symultaniczne: Tak, do 117. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
dtugos¢ tur jednoczesnych mozna dostosowac).

Neutralna walka PvP: Nie

3. Przebieg turnieju

3.1.
3.2.

3.3.
3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Turniej odbywa sie w formacie eliminacji grupowych.

Losowanie grup odbedzie sie na kanale Fantom [link] (14.06 o godz.
17:00 czasu PL). Po rozlosowaniu grup, mozna rozpocza¢ rozgrywanie
spotkan, doktadne terminy bedg sie pojawiac na Discordzie [link].

W grupach gracze grajq w systemie kazdy z kazdym.

Liczba uczestnikdw turnieju jest ograniczona, doktadny limit
zostanie wyznaczony po zapoznaniu si¢ z zainteresowaniem
turniejem.

Za wygranie meczu gracz otrzymuje 1 punkt, a za porazke 0 punktow.
W przypadku remisu, spotkanie nalezy rozegra¢ ponownie.

Do rundy pucharowej awansuje 2 graczy z grupy z najwieksza iloScig
punktéw. W przypadku uzyskania przez graczy tej samej ilosci
punktow w grupie, decyduje wynik meczu bezposredniego. W
przypadku trzech graczy z taka sama ilo$cig punktéw, bedzie
decydowac dogrywka.

W fazie grupowej obowigzuje system rozgrywek BO1 (do jednej
wygranej), aw fazie pucharowej jest to system BO3 (do dwdch
wygranych).

W przypadku ztamania regulaminu przez gracza, mecz zostaje
zakonczony walkowerem na niekorzy$¢ oszukujgcego.

Kazdy gracz ma prawo do poddania dowolnej iloSci meczéw w kazdej
fazie turnieju bez podania przyczyny. W wyzej wymienionym
przypadku gracz dostaje tzw. walkowera.


https://www.youtube.com/fantomh3/
https://discord.gg/fantom

4. Przygotowanie gry ilicytacja

4.1.

4.2.

4.3.

4L4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Do potaczenia sig¢ nalezy uzy¢ lobby dostepnego w Horn of the Abyss.
Jeden z graczy zaktada pokoj i hasto do niego przekazuje rywalowi.
Regulamin nie ustanawia o graniu meczu rankingowego.

Po dotaczeniu do wspélnego pokoju, gracz dotgczajacy wybiera liczbe
0 lub 1, a gracz hostujacy wykonuje rzut monetg (opcja Coin Flip
dostepna w zaktadce PvP-options).

Zwyciezca rzutu monetg rozpoczyna proces banowania szablonow.
Zawodnicy banuja szablony naprzemiennie, az:

a) w przypadku fazy grupowej - zostanie jeden szablon, to na nim
zostanie rozegrane spotkanie.

b) w przypadku fazy pucharowej - zostang trzy szablony, to na nich
zostang rozegrane spotkania. O pierwszym szablonie decyduje
zwyciezca rzutu monetg, a o drugim - przegrany.

Licytacja dla szablonow Jebus Cross oraz Jebus King:

Po poznaniu szablonu, gracz hostujacy wykonuje rozlosowanie pary
miast (opcja Random vs Random dostepna w zaktadce PvP-options).
Kazdy gracz ma prawo do jednego ponownego rozlosowania pary
miast oraz zbanowania jednego z nich. Tzw. re-roll kosztuje 500
sztuk zlota, ktore jest odejmowane z konta rollujacego oraz
dodawane na konto przeciwnika. Re-rolla mozna zazada¢ wytgcznie
przed rozpoczeciem licytacji.

Pierwsza licytacje, o miasto, rozpoczyna zwyciezca rzutu moneta.
Podaje on kwote bedaca wielokrotnoscig liczby 100. Mozna przebijac
sie wielokrotnoscia tej liczby az jeden z graczy spasuje. Zwyciezca
jako pierwszy wybiera miasto z wylosowanej pary.

Druga licytacje, o kolor, réwniez rozpoczyna zwyciezca rzutu moneta.
Przebiega ona doktadnie tak jak poprzednia. Zwyciezca licytacji
wybiera kolor.

Na w.w. mapach gracze dobierajg bonus startowy wedtug wtasnego

upodobania.

Licytacja dla szablonu Mirror Jebus, Mirror King oraz Mirror Firewalk:



4.9.

4.10.

4.11.

4.12.

4.13.

414,

Po poznaniu szablonu, gracz hostujacy losuje frakcje. (opcja Random
Town dostepna w zaktadce PvP-options).

Kazdy gracz ma prawo do jednego ponownego rozlosowania frakeji
oraz zbanowania go. Tzw. re-roll kosztuje 500 sztuk zlota, ktore jest
odejmowane z konta rollujacego oraz dodawane na konto
przeciwnika. Re-rolla mozna zazada¢ wytgcznie przed rozpoczeciem
licytacji.

Po poznaniu frakcji, gracze licytuja sie o kolor. Licytacje rozpoczyna
zwyciezca rzutu moneta. Podaje on kwote bedacg wielokrotnoscia
liczby 100. Mozna przebija¢ sie wielokrotnoscig tej liczby az jeden z
graczy spasuje. Zwyciezca jako pierwszy wybiera kolor.

Gracz czerwony jest zobowigzany do zbanowania od 0 do 3
bohaterow. Po zbanowaniu bohateréw, gracz niebieski wybiera
herosa jako pierwszy.

Na w.w. mapach nalezy ustawi¢ Random jako bonus startowy dla

kazdego gracza.

Po zakonczeniu licytacji, gracz hostujacy przelewa miedzy graczami
zloto (opcja Gold Transfer w zaktadce PvP-options).

5. Zasady gry

5.1.

5.2.

5.3.

No hit-and-run. W walce miedzy graczami, atakujacy nie moze
uciec/poddac sie w pierwszej rundzie bitwy jezeli rzucit w niej juz
jakies zaklecie. Nie dotyczy kolejnych rund bitwy ani gracza
bronigcego sie. (Zasada ta jest zaimplementowana w grze przez wtyczke
tournament rules).

Pat situation. Podczas bitwy, gdy od dtuzszego czasu nie zadano
zadnych obrazen, gracz atakujgcy powinien uciec lub poddac sie.
Przykladem takiej sytuacji moze by¢ walka pomiedzy 1 archaniotem i
300 golemami. Archaniot nie jest w stanie wygrac tej walki, cho¢
teoretycznie jest w stanie unikac¢ zwarcia w nieskonczonos¢. (Zasada
ta jest zaimplementowana w grze przez zasade 100 tur trwania walki).
Fight Misplaced Guard (FMG). Jesli stwory bronigce danej strefy sa
zle wygenerowane (mozna je omingc, przejs¢ obok nich) nalezy z nimi

walczy¢. (Wersja Horn of the Abyss 1.5.0 naprawita mechanizm



5.4.

generowania sie straznikow, dzieki czemu wigkszos¢ opisanych
probleméw moze nigdy nie zaistniec¢). Zabronione jest rowniez omijanie
straznika przez czar Dimension Door czy Fly.

Red rush. Obowiazuje system licytacji koloru, zatem red rush jest
dozwolony.

6. Restarty

6.1.

6.2.

6.3.

System restartow dla szablonow Jebus Cross oraz Jebus King:

Gracze moga skorzystac z dwdch restartéw w dniu pierwszym (111)
lub jednym restarcie w dniu drugim (112). Pierwsza decyzje o restarcie
podejmuje gracz czerwony, a nastepnie gracz niebieski. (Jesli nastgpi
sytuacja, gdzie gracz niebieski, nie wzbudzajqc podejrzen czerwonego,
odda ture z checiq restartu, a nastepnie gracz czerwony odda ture i nastgpi
kolejny dzien, gracz niebieski jest w obowigzku napisania decyzji o
restarcie w czasie 5 sekund od rozpoczecia tury przez gracza niebieskiego.

Po tym czasie gracz niebieski jest zobowiqgzany do grania generacji).

System restartow dla szablonu Mirror Jebus, Mirror King oraz Mirror
Firewalk:

Gracze moga skorzystac z jednego restartu w pierwszym dniu (111).
Pierwszga decyzjg o restarcie podejmuje gracz czerwony, a nastepnie
gracz niebieski. (Jesli nastgpi sytuacja, gdzie gracz niebieski, nie
wzbudzajqc podejrzen czerwonego, odda ture z checiq restartu, a
nastepnie gracz czerwony odda ture i nastqpi kolejny dzien, gracz
niebieski jest w obowiqzku napisania decyzji o restarcie w czasie 5 sekund
od rozpoczecia tury przez gracza niebieskiego. Po tym czasie gracz
niebieski jest zobowiqzany do grania generacji).

Zasada dotyczaca zbanowanych bohateréw: Po poznaniu puli
zbanowanych bohateréw, gracze majq na uwadze, ze mape nalezy
zrestartowac, jesli jeden z tych bohateréw pojawi sie¢ w tawernie jako
jeden z pierwszej pary bohateréw. Ow restart nie obowigzuje, gdy
zbanowany bohater pojawi sig;

- W tawernie jako drugi, trzeci itd. heros w kolejnosci.

- Wwiezeniu.



6.4.

6.5.

Graczom przystuguja tzw. Restarty techniczne. Restarty techniczne
sg dostepne, gdy mapa jest zbugowana lub brakuje przej$cia do
kolejnych stref. Restart techniczny nie obowigzuje w przypadku
braku zapewnionych obiektéw na danym szablonie (np. brak utopii na
strefie utopii (Mirror Firewalk), brak 2x siedlisk T6 i 1x siedliska T7
(Mirror Firewalk), brak niektorych bankow jednostek (Mirror King) itd.)
W razie przypadkow, gdzie gracze nie moga doj$¢ do porozumienia,
nalezy zrobi¢ zrzut ekranu badZ nagranie i skonsultowac sie z

organizatorem turnieju.

Zakonczenie gry

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

Po rozegraniu gry, przegrany gracz wpisuje “GG” w przypadku meczu
rankingowego, lecz takze w przypadku meczu bez punktéw. “GG” w
tym przypadku Swiadczy o przyznaniu porazki, jest takze dowodem w
trakcie pisania sprawozdania.

Po zakonczeniu spotkania, gracze sg zobowigzani do podania haset
do chronionych zapiséw gry.

Po zakonczeniu spotkania, jeden z graczy jest zobowigzany do
dodania raportu z gry na h3.gg w zaktadce “My Matches” [link]. Drugi
gracz ma obowigzek potwierdzi¢ raport z gry.

Po weryfikacji sprawozdania, zwyciezcy spotkania zostang dodane

punkty.

Ustalenia koncowe i fair play

8.1

8.2.

8.3.

Obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania regulaminu i jego
zasad. Decydujacy glos ma zawsze organizator.

Obowigzuje bezwzgledny zakaz oszukiwania w czasie gry; m.in:
uzywanie kodéw, przegladania zapisow gry przed jej zakonczeniem,
ogladania transmisji przeciwnika, modyfikowania mapy itd.
Regulamin przyzwala na uzywania kalkulatoréw liczenia obrazen lub

wartosci puszek pandory lub artefaktéw (np. heroes 3 assist).


https://www.h3.gg/competitions/v2/mymatches

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

Regulamin zezwala na m.in. rozgrywanie walk, “abusowania”
potwor6éw neutralnych wedtug filméw w internecie czy uzywanie
Painta.

Zabronione jest zapisywanie si¢ i rozgrywanie spotkan turniejowych z
wielu kont.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznawania walkoweréw, za
celowe unikanie kontaktu z przeciwnikiem.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, bez
podania przyczyny.

No i najwazniejsze: Bawcie si¢ dobrze, zawsze z szacunkiem do

przeciwnika. Pozdro i JP! :D

W przypadku niejasnosci requlaminu, bgdz ewentualnych niescistosci, nalezy zgtosic

problem do organizatora turnieju.

Redakcja: Bartosz ‘Fantom’ Zymeta.



